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ZASADY TURNIEJU
UNICORNS BADCUP 2024

Uczestnictwo w turnieju mozliwe jest wytgcznie po zgtoszeniu sie i zaakceptowaniu ponizszych
zasad oraz Regulaminu zaje¢ sportowych organizowanych przez Stowarzyszenie UNICORNS
z siedzibg w todzi.

Organizatorem turnieju UNICORNS BADCUP 2024 jest Stowarzyszenie UNICORNS z siedzibg
w todzi.

Turniej rozpoczyna sie od dnia 12.04.2024 r., a koriczy sie maksymalnie w dniu 11.06.2024 r.
Termin zgtoszenia rozpoczyna sie w dniu 02.04.2024 r. a uptywa w dniu 09.04.2024 r.
Zgtoszenie odbywa sie poprzez wypetnienie formularza rejestracyjnego dostepnego pod
adresem www.unicorns.org.pl (zaktadka UNICORNS BADCUP 2024).

W turnieju beda uczestniczy¢ zawodnicy, ktérzy systemem losowym zostang dobrani w pary
deblowe.

Pare deblowg bedzie tworzy¢ 1 (jeden) zawodnik z poziomu podstawowego oraz 1 (jeden)
zawodnik z poziomu $redniozaawansowanego.

Podczas zgtaszania zawodnik bedzie deklarowa¢ swdj poziom umiejetnosci (podstawowy lub
Sredniozaawansowany). Opis poziomow zostat wskazany ponize;j.

Przed losowaniem par deblowych Organizator bedzie mie¢ prawo do zmiany poziomu
umiejetnosci danego zawodnika celem mozliwosci stworzenia odpowiedniej liczby zespotow
(w zaleznosci od liczby osob na kazdym poziomie). W sytuacji takiej zmiany zawodnik zostanie
o niej poinformowany. W wyniku zmiany deklarowanego poziomu bedzie mégt odmdéwic udziatu
w turnieju, co bedzie jednoznaczne ze skresleniem go z listy uczestnikéw.

Losowanie par odbedzie sie nie pdzniej niz 11.04.2024 r.

Turniej bedzie sktadac sie z fazy zasadniczej oraz play-off.

Faza zasadnicza sktadac sie bedzie z grup. Pary deblowe losowo zostang przydzielone do
poszczegdlnych grup. Liczba grup oraz liczba par deblowych w danej grupie uzalezniona bedzie
od liczby uczestniczacych zawodnikéw (par deblowych).

Zasady awansu do fazy play-off i rozgrywek w fazie play-off zostang podane w osobnym
komunikacie przed rozpoczeciem turnieju.

Mecze turniejowe beda mogty by¢ rozgrywane w trakcie zaje¢ badmintona organizowanych
przez Stowarzyszenie UNICORNS, w terminach wskazanych przez Organizatora.

Kazdy mecz sktada sie z 3 setéw do 21, nalezy wygra¢ réznicg co najmniej 2 punktéw, gramy
do maksymalnie 30 punktow na set.

Wyniki poszczegdlnych meczéw mozna bedzie przekazywac osobiscie koordynatorowi turnieju
w trakcie zaje¢ badz na adres mail hello@unicorns.org.pl.

Najwazniejszym kryterium w tabeli wynikow jest liczba zdobytych punktéw (1 set to 1 punkt,
2 sety — 2 punkty, 3 sety — 3 punkty). W przypadku takiej samej liczby punktow, dalej
w kolejnosci beda brane pod uwage zdobyte/stracone sety (ratio), a nastepnie zdobyte/stracone
punkty w setach (ratio). Wzajemne mecze w tabeli nie sg brane pod uwage. Tabela bedzie
aktualizowana z kazdym nowym przekazanym wynikiem i dostepna na stronie internetowej
www.unicorns.org.pl (zaktadka UNICORNS BADCUP 2024).
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Jedli Wasz przeciwnik nie pojawi sie w uzgodnionym terminie i nie odwota meczu
Z wyprzedzeniem, wygrywacie mecz otrzymujgc 3 pkt (sety zdobyte — 3, sety stracone — 0,
punktow w setach wowczas sie nie przydziela).

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszych zasad w kazdym czasie bez podania
przyczyny.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania turnieju lub jego czesci w przypadku zaistnienia
okolicznosci uzasadniajgcych takg decyzje. W takim przypadku stosowne informacje zostang
przekazane uczestnikom.

W sprawach nieregulowanych niniejszymi zasadami Organizator przekazywac bedzie stosowne
komunikaty organizacyjne.

Poziom podstawowy — gracz, ktdry wtasnie zaczyna gra¢ w badmintona lub gra stosunkowo
krétko. Gracz, ktdry ma ograniczone doswiadczenie, koncentruje sie przede wszystkim na
utrzymaniu lotki w grze, posiada stabe punkty, jednak zna zasady gry. Gracz jest w stanie
wymienia¢ wolne i $rednie lotki z badmintonistami o podobnych umiejetnosciach jednak nie
czuje sie komfortowo ze wszystkimi rodzajami uderzen. Napotyka ktopoty zwigzane
z odpowiednim dopasowaniem kontroli, gtebokosci i sity uderzenia.

Poziom sredniozaawansowany — gracz odpowiednio dobiera uderzenia pod wzgledem
kontroli, gtebokosci zagrania zaréwno z forehand'u, jak i backhand’u przy réznych zagraniach,
dodatkowo potrafi zagrac lotke lobem, smeczem, skrétem oraz poczyni¢ przygotowanie do ataku
przy siatce. Czasem wymusza btedy serwisem. Moze przegrywa¢ wymiany przez niecierpliwos¢.
Gracz umie postugiwac sie sitg i kontrolg lotu lotki. Ponadto radzi sobie z tempem gry, ma dobra
prace nog oraz dobiera technike gry adekwatnie do przeciwnika. Jest w stanie odbiera¢ trudne
zagrania, podczas gry wykazuje sie regularnoscia.



